Fotocopiable 1

C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos para unir los circulos del mismo tamario.

(C Colorea de rojo los circulos grandes y de verde los pequefos.
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C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos para ayudar a las gotas de agua a llegar a su charco.

(C Colorea las gotas y los charcos.
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C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos.
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(C Realiza el trazo inclinado.
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C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos.
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(C Realiza el trazo inclinado.
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C Repasay realiza el trazo desde la flecha hasta el punto para decorar la puntilla del estante.

C Repasay realiza el trazo en la cuadricula, segun se indica.
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C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos.
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C Repasa los trazos desde las flechas hasta l0s puntos para decorar el gorro y la bufanda.
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(C Realiza el trazo curvo.
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(C Realiza el trazo curvo.
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(C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos para terminar los circulos.

©GELV



Fotocopiable 13

7~ ~N
v N vy~ % vy~ %

F = % /o~ ~ \ / \
o, .\ o, , ) I -
————— - e F-———- -————-- (- k== -————-d @ k===
\ Sed ! \ ! \ /
\ / N\ o / \ 7
/}\\ //&\ /)\\\ //&\ /)\\\ //&\
Vs T \ / T N / T \
I | I
I | I
| | |
| | |
I | |
/—«\\ /—“\\ /—«\\

7 N 7 S 7 N
/7 N\ /7 \ /7 N\
/ \ / x / \
7 =\ /I o~ \ /| ~
. I Lo o Lo .
; @@ ; , = @ e | \ @ ,
\ — / \ - / \ ‘ /
\ / \ / \ /
AN 7/ \ /7 \N Ve
N 7 N 7 N 7
\\_’/ \\_’/ \\_’/
7~ \\ 7 \\ P \\

Ve N\ /7 \ Ve \

’ o ‘- ~\ / \

/ \ / \ (RN \
o 0 (W] () ¢
I @ I | @ ' I - I
O / | - I \ I
\ / \ O / \ s g
N 7/ \ 7/ N\ 7/
~ 7 ~ 7 ~ 7

C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos para terminar la ilustracion del sol y los circulos.
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(C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos para terminar la ilustracion. Coloréala.
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(C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos para realizar las cruces.
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(C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos para realizar las aspas.
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C Repasa los trazos desde las flechas hasta los puntos para que las abejas rodeen las flores y las mariposas.

(C Repasa los trazos en la cuadricula.
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C Repasa el recorrido del agua desde la flecha hasta el punto.

C Repasay realiza el trazo en la cuadricula, segun se indica.
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(C Repasa el recorrido del 1apiz desde la flecha hasta el punto.

C Repasay realiza el trazo en la cuadricula, segun se indica.
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C Pega gomets circulares dentro del nimero uno desde la flecha hasta el punto.

(C Colorea la estrella.
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C Repasay realiza el trazo del nimero uno siguiendo el recorrido desde las flechas hasta los puntos.

C Colorea la hoja.
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(C Pega trozos de papel de seda dentro del nimero dos desde la flecha hasta el punto.

(C Colorea los sombreros.
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C Repasay realiza el trazo del nimero dos siguiendo el recorrido desde las flechas hasta los puntos.

C Colorea las manoplas.
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C Extiende plastilina sobre el nimero tres desde la flecha hasta el punto.

(C Colorea las flores.
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C Repasay realiza el trazo del nimero tres siguiendo el recorrido desde las flechas hasta los puntos.

(C Colorea los barcos.
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C Realiza los trazos de los nimeros uno, dos v tres.

C Une el nimero uno, el nimero dos y el nimero tres con la cantidad de animales que correspondan.
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C Realiza los trazos del nimero cuatro. ¢Cuantos juguetes hay? Coloréalos.
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C Realiza los trazos del nimero cinco. (Cuantos paraguas hay? Coloréalos.
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C Realiza los trazos del numero seis. (Cuantas margaritas hay? Coloréalas.
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(C Colorea en cada fila la cantidad de animales que indica el nimero.
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C Cuenta las uvas y repasa los nimeros de cada racimo.

C Realiza los trazos de los nimeros del uno al seis en las pautas y copialos en los recuadros.
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C Dibuja siete objetos y repasa los nimeros.
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C Dibuja ocho objetos y repasa los nimeros.
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(C Dibuja nueve objetos y repasa los nimeros.
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C Repasa los trazos y colorea.
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C Repasa los trazos y colorea.
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C Repasa los trazos de las casas y las nubes. Después, colorea.
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C Realiza los trazos de las formas geomeétricas y coloréalas.
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C Dibuja circulos, cuadrados vy triangulos en 10s sacos correspondientes.
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(C Repasa el trazo de las letras «U».
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(C Repasa el trazo de las letras «A».
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(C Repasa el trazo de las letras «I».
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(C Repasa el trazo de las letras «O».
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(C Repasa el trazo de las letras «E».

©GELV



Fotocopiable 45

C Repasa el trazo de las letras.

©GELV



